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A C T I O N  B O U N D

H R .  Z Ö R N E R

PROJEKTAUSWAHL
2 1 . - 2 4 . 0 7 . 2 0 2 5  |  G M S  W E R T H E I M

N A M E :  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  K L A S S E :  _ _ _ _ _ _ _

W ä h l e  3  P r o j e k t e  ( 1  =  a m  l i e b s t e n ,  2 =  g u t ,  3  =  a u c h  o k a y ) .
B e i  K u r z z e i t p r o j e k t e n :  m i n d .  2  w ä h l e n ,  p a s s e n d  M o – D i  +  M i – D o !

N A T U R -
K O S M E T I K

F R .  P F A N Z E L T  &
F R .  H U D L E R

K O C H E N  U N D
G E N I E S S E N

F R .  G E I G E R  &
F R .  V O L L R A T H  

P I M P  M Y
S C H O O L

H R .  H E I L ,  
F R .  S P I E L M A N N ,

F R .  F I S C H E R

R E I T E R H O F
H A U T N A H

F R .  W E R N E R
( K E R N H O F )

S P R A Y  F O R  P E A C E

H R .  T Ü L E K ,  
H R .  H E R I N G ,  

F R .  D O K T O R O W S K I

U P C Y C L I N G  M I T
D E R  S C H R E I N E R I N
 F R .  P F E N N I N G  &

F R .  W O H L F E L D
( K A M B R I U M )

F L E C H T F R I S U R E N

F R .  P F E N N I N G

S C H M U C K
G E S T A L T E N

F R .  D O T H  &  
F R .  S T R E H L

R E T T U N G S -
S C H W I M M E R

H R .  L O C H S C H M I D T
&  F R .  B A U S B A C K

F L E D E R M Ä U S E
B E O B A C H T E N

H R .  S C H E U R I C H
( N A B U  |  2 0  U H R ! )
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SCHALTUNG? BREMSE? REIFEN?
VOLLGAS! 

Projektnummer: 1

Teilnahmevoraussetzung:

Eigenes Fahrrad, das in die
Schule mitgebracht wird. 

Eigener Helm

Projektbeschreibung:

Wir kombinieren Fahrradtechnik und Abenteuer: Zuerst
checken wir gemeinsam dein Bike und machen es mit einfachen
Reparaturen wieder fit. Danach geht’s auf eine spannende
Radtour durchs Main- und Taubertal, wo du Flüsse, Natur und
kleine Orte entdeckst. In der Gruppe macht das doppelt Spaß!
So wird Lernen draußen zum echten Erlebnis.

Treffpunkt:

Werkraum 1

Was wird benötigt:

ggf. etwas Geld für
Reparaturen

Leiter: Hr. Meyerholz & 
              Hr. Hermann Langzeitprojekt: Mo-Do



DROHNEN BAUEN

Projektnummer: 2

Leiter: Hr. Langer/ Adaptronic Kurzzeitprojekt: Mi-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Interesse an Elektrotechnik
und dem Löten

Projektbeschreibung:

Hier lernst du, wie man einen Drohnen-Bausatz und einen Game
Boy-Bausatz lötet. Unter fachkundiger Anleitung entdeckst du
die Welt der Elektronik und Technik. Der Kurs bietet die
Gelegenheit, praktische Fähigkeiten zu erwerben und
gleichzeitig Spaß zu haben. Gemeinsam werden wir Löten und
Geräte zum Leben erwecken. 

Treffpunkt:

Werkraum 2

Was wird benötigt:



WALD ERLEBEN, SCHULE BEGRÜNEN

Projektnummer: 3

Leiter: Hr. Ebert/ NABU Kurzzeitprojekt: Mo-Di

Teilnahmevoraussetzung:

Interesse an Natur, Umwelt
und handwerklicher Arbeit.

Teilnahme erfordert eine
Einverständnis der Eltern.

Projektbeschreibung:

Erlebe einen Tag die Natur hautnah im Schönert-Wald bei
Bronnbach! Gemeinsam entdecken wir spannende Tier- und
Pflanzenarten und erfahren, warum dieser Lebensraum so
besonders ist. An Tag zwei bauen wir eine Kräuterspirale für die
Schule – ein nachhaltiges Zuhause für duftende Kräuter. Mach
mit und gestalte ein grünes Klassenzimmer!

Treffpunkt:

Kletterwand
auf dem
Pausenhof

Was wird benötigt:

Wettergerechte Kleidung für die Arbeit
und das Erkunden im Freien.



ZIRKUSPROJEKT MIT DEM KIGA 

Projektnummer: 4

Leiter: Fr. Häffner Kurzzeitprojekt: Mi-Do

Teilnahmevoraussetzung:

IInteresse an Natur, Umwelt
und handwerklicher Arbeit.

Eigene Anreise!

Projektbeschreibung:

Tauche ein in die Welt der Erlebnis- und Zirkuspädagogik!
Gemeinsam mit den Kindern des Waldkindergartens
Waldenhausen gestaltest du kreative, bewegungsreiche Tage
voller Spiel und Spaß. Du lernst, Verantwortung zu übernehmen
und deine eigenen Ideen in spannende Aktionen umzusetzen. 

Treffpunkt:

Waldenhausen
Holzplatz 

Beginn: 8.30 Uhr

Was wird benötigt:

Wettergerechte Kleidung für die Arbeit
im Freien.

(KIGA Waldenhausen)



LET’S DANCE - DEIN SCHULTANZ

Projektnummer: 5

Leiter: Hr. Häffner & Fr. Horn Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Spaß an Bewegung und
Teamarbeit

Projektbeschreibung:

Du hast Lust, dich zu bewegen und mit Musik zu
experimentieren? Dann mach mit bei unserem Tanzprojekt –
hier entstehen coole Moves zu fetten Beats und euer eigener
Schultanz! Ob mit oder ohne Tanzerfahrung, Junge oder
Mädchen – bei uns zählen Teamgeist, Kreativität & Spaß. Am
Ende steht ein gemeinsamer Auftritt mit eurer Handschrift!

Treffpunkt:

Sporthalle
GMS

Was wird benötigt:

Motivation und 
bequeme Kleidung.



4-GEWINNT

Projektnummer: 6

Leiter: Hr. Ballweg Kurzzeitprojekt: Mi-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Spaß an Technik

Eigene Anreise

Projektbeschreibung:

Lust auf ein spannendes Technik-Projekt? Bau dein eigenes 4-
Gewinnt-Spiel – vom Plan über die CNC-Programmierung bis
zur Fertigstellung! Dabei übst techn. Zeichnen, den Umgang mit
modernen Maschinen und arbeitest praktisch in der Werkstatt.
Zum krönenden Abschluss genießt du ein leckeres Mittagessen
in der Kantine!

Treffpunkt:

Woerner
GmbH & Co.
KG, Hafenstr.
2, 97877
Wertheim

Was wird benötigt:

Geschlossenes Schuhwerk

(Woerner GmbH)



FUTURE SKILLS - 
MEIN TRAUMBERUF

Projektnummer: 7

Leiter: Hr. Schäffner &
              Hr. Lindl Langzeitprojekt: Mo-Do

Projektinfos: 

Tag 1 : Futurelabs Lauda-
            Königshofen
Tag 2: BIZ TBB /GMS WTH
Tag 3: Bewerbungstraining
Tag 4: Betriebsbesichtigung

Teilnahmevoraussetzung:

ab 12 Jahren

Projektbeschreibung:

Was kannst du? Was interessiert dich? Welcher Beruf passt zu
dir? Und welche Skills solltest du für deinen zukünftigen Beruf
mitbringen? Mit diesen Fragen werden wir uns im Rahmen des
Projektes „Future Skills, Mein Weg in den Traumberuf“
beschäftigen. 

Treffpunkt:

Musikraum

(Berufsberater)



DER SCHWEBENDE TISCH

Projektnummer: 8

Leiter: Hr. Vogel Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Interesse am technischen
Arbeiten

Eigene Anreise

Projektbeschreibung:

Entdecke das spannende Projekt „Schwebender Tisch“ – ein
innovatives Möbelstück, das scheinbar schwerelos im Raum
steht! Gemeinsam gestalten wir einen Tisch für Klassenzimmer
oder Aula, der durch clevere Technik und Design beeindruckt.
Werde Teil dieses einzigartigen Projekts und bringe deine
Kreativität und dein handwerkliches Können ein!

Treffpunkt:

K&M Werk 2,
Otto-Schott-
Straße 24,
Bestenheid

Was wird benötigt:

Arbeitskleidung, 
Sicherheitsschuhe (können ggf. i.d.
Schule geliehen werden)

König&Meyer



DIORAMA-GESTALTUNG

Projektnummer: 9

Leiter: Fr. Pfaff & 
              Fr. Ulsamer-Weiss

Kurzzeitprojekt: 

Teilnahmevoraussetzung:

Kreativität und Lust am
Basteln

Projektbeschreibung:

Du hast Spaß am Basteln?! Dann bist du hier richtig!
Wir gestalten mit dir dein eigenes „Diorama“. Das bedeutet, du
darfst dir in einem Karton eine mehrdimensionale Miniszene mit
Modellfiguren, Landschaften, Möbeln, bauen und ausgestalten. 

Treffpunkt:

R 203

Was wird benötigt:

Schere und Kleber, 
Mäppchen mit Holz- und Filzstifte, 
evtl. Stoffreste

Mo-Di
Mi-Do



Projektbeschreibung:

Baue deine eigene Schaubzwinge – individuell gestaltet und mit
moderner Lasergravur! In diesem spannenden Projekt lernst
du, wie man ein praktisches Werkzeug selbst herstellt und
veredelt. Dabei erhältst du exklusive Einblicke in die Technik
und Abläufe der Firma Lutz Pumpen. Werde  handwerklich aktiv
und entdecke spannende Berufsfelder hautnah! 

BAU DEINE SCHRAUBZWINGE

Projektnummer: 10

Leiter: Hr. Fellinghauer Kurzzeitprojekt: Mi-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Lust einen technischen
Beruf kennenzulernen 

Eigene Anreise

Treffpunkt:

Lutz Pumpen
GmbH

Erlenstraße 5-7
Wertheim

Was wird benötigt:

Festes Schuhwerk, 
Kleidung, die schmutzig
werden darf

(Lutz Pumpen)



VOLLDAMPF VORAUS MIT DER MSG

Projektnummer: 11

Leiter: Hr. Bauer Kurzzeitprojekt: Mi-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Lust, einen technischen
Beruf kennenzulernen. 

Eigene Anfahrt!

Projektbeschreibung:

Du willst herausfinden, ob Technik und Handwerk dein Ding
sind? Dann nutze die Projekttage und lerne bei uns in zwei
Tagen die Berufe Feinwerkmechaniker , Elektroniker und
Metallbauer kennen. Wir freuen uns auf dich!

Treffpunkt:

MSG
Stockgrabenweg 2
97904
Dorfprozelten

Was wird benötigt:

Festes Schuhwerk, 
Kleidung, die schmutzig werden
darf

(Main-Schifffahrts-
Gesellschaft)

Projektinfos: 



PFADFINDER MEETS MUT

Projektnummer: 12

Leiter: Hr. Schlicht & Hr. Gerdes 
              mit den royal Rangers
 

Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

ab Klasse 6
Fotoerlaubnis 
abgegebener Infozettel
über Medikamente/
Allergien

Projektbeschreibung:

Werde zum Pfadfinder und entdecke deinen Mut beim Karte-
und-Kompass-Marsch, der Überquerung wilder Gewässer und
einer spannenden Höhenwanderung mit Abseilen. Erlebe den
Nervenkitzel des Sternmarschs und wachse über dich hinaus!
Bist du bereit, dich den Herausforderungen zu stellen?

Treffpunkt:

Aula 
Grundschule

Was wird benötigt:

angemessene Kleidung, knielang,
geschlossener Kragen 
Kopfbedeckung 
Trinkflasche 
feste Schuhe 
Besteck 

Projektinfos: 

Kooperation mit christlich-
freikirchlichem Träger 



ACTION BOUND

Projektnummer: 13

Leiter: Hr. Zörner Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Kreativität
motiviert, längere
Strecken zu gehen

Projektbeschreibung:

Mit der App Actionbound gestalten wir spannende digitale
Schnitzeljagden – deiner Kreativität sind keine Grenzen
gesetzt! Egal ob Rätsel, Aufgaben oder interaktive Challenges
– alles ist möglich. Deine Bound wird beim Backhäuslefest von
anderen Schülern ausprobiert – sei dabei und gestalte mit!

Treffpunkt:

R 015

Was wird benötigt:

iPad



NATURKOSMETIK SELBST
GEMACHT

Projektnummer: 14

Leiter: Fr. Pfanzelt & Fr. Hudler Kurzzeitprojekt: 

Teilnahmevoraussetzung:

Freude an kreativem, auch
künstlerischem Arbeiten

Projektbeschreibung:

Gemeinsam stellen wir duftende Seifen, sprudelnde
Badekugeln, pflegendes Körperpeeling und buntes Badesalz
her. Mit natürlichen Zutaten wie getrockneten Blüten, Kräutern
und ätherischen Ölen zaubern wir kleine Wellness-Wunder.
Entdecke die Welt der Naturkosmetik und nimm deine
handgemachten Produkte mit nach Hause!

Treffpunkt:

B 2.02 

Was wird benötigt:

Projektinfos: 

Mo-Di
Mi-Do



KOCHEN & GENIESSEN 
MULTIKULTURELL

Projektnummer: 15

Leiter: Fr. Geiger & Fr. Vollrath Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Lust am Kochen und 
Essen testen mitbringen

Projektbeschreibung:

In diesem Projekt geht’s ums Kochen, Genießen und den
Austausch verschiedener Kulturen. Gemeinsam bereiten wir
internationale Lieblingsgerichte zu, entdecken neue Zutaten –
und natürlich wird zusammen gegessen! Nebenbei gestalten wir
ein multikulturelles Kochbuch mit euren Rezepten und
Geschichten. Ein Projekt, das verbindet und lecker wird!

Treffpunkt:

Küche

Was wird benötigt:



PIMP MY SCHOOL

Projektnummer: 16

Leiter: Hr. Heil, Fr. Spielmann & 
              Fr. Fischer Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Veränderung vorantreiben
und anpacken wollen

Projektbeschreibung:

Die Lerninsel wird mit deiner Hilfe zum neuen Aufenthaltsraum!
Bei den Projekttagen gestalten wir gemeinsam einen
gemütlichen Ort zum Treffen, Entspannen und Austauschen.
Schluss mit Frieren im Winter – der neue Raum wird warm und
einladend! Ob Mittagspause oder Freistunde: Hier entsteht mit
deiner Kreativität euer Raum zum Wohlfühlen!

Treffpunkt:

Lerninsel

Was wird benötigt:

Kleidung, die schmutzig werden darf



REITERHOF HAUTNAH – WERDE
PFERDEWIRT*IN FÜR ZWEI TAGE!

Projektnummer: 17

Leiter: Fr. Werner (Kernhof) Kurzzeitprojekt:

Teilnahmevoraussetzung:

Eigene Anreise

Projektbeschreibung:

Erlebe zwei spannende Projekttage auf dem Reiterhof und
tauche ein in die Welt eines Pferdewirts! Lerne, wie man Pferde
versorgt, Ställe ausmistet und den Alltag auf dem Hof meistert.
Natürlich kommt auch das Reiten nicht zu kurz – Spaß und
Action garantiert! Egal ob du Anfänger bist oder schon
Erfahrung hast – jeder ist willkommen!

Treffpunkt:

Kernweg 1, 97892
Kreuzwertheim -
Röttbach

Was wird benötigt:

Kleidung, die schmutzig
werden darf
Festes Schuhwerk

Mo-Di
Mi-Do



SPRAY FOR PEACE - GRAFFITI
GEGEN RASSISMUS

Projektnummer: 18

Leiter: Hr. Tülek, Hr. Hering, 
              Fr. Doktorowski Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Sich gegen Rassismus und
für Toleranz einsetzen
wollen

Projektbeschreibung:

Werde kreativ und setze ein Zeichen mit Graffiti für mehr
Toleranz und Respekt. Gemeinsam gestalten wir bunte
Kunstwerke, die Vielfalt feiern und Vorurteile zerstören. Mach
mit und zeig, dass Frieden bunt ist!

Treffpunkt:

B 2.01

Was wird benötigt:

Kleidung, die schmutzig
werden darf
Festes Schuhwerk



UPCYCLING MIT DEM SCHREINER

Projektnummer: 19

Leiter: Fr. Pfenning und 
              Fr. Wohlfeld (Kambrium) Kurzzeitprojekt: Mo-Di

Teilnahmevoraussetzung:

Spaß am Schreinern
Lust am Gestalten

Projektbeschreibung:

Mach mit bei den Projekttagen und entdecke die Kunst des
Upcyclings! Gemeinsam bringen wir alte Schulschränke und
Möbel für den neuen Aufenthaltsraum wieder zum Strahlen.
Lerne spannende Techniken des Schreinerhandwerks kennen,
die du ein Leben lang brauchen kannst. Sei dabei und verwandle
Alt in Neu – praktisch, kreativ und nachhaltig! 

Treffpunkt:

Lerninsel

Was wird benötigt:

Kleidung, die schmutzig
werden darf
Festes Schuhwerk



FLECHTFRISUREN

Projektnummer: 20

Leiter: Fr. Pfenning Kurzzeitprojekt: Mi-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Spaß am Hairdesign

Mindestens 
schulterlanges Haar 

Projektbeschreibung:

Mach mit und lerne tolle Flechtfrisuren kennen! Probier sie
selbst aus und biete deine neuen Skills beim Backhäuslefest den
Besucherinnen an. Sei dabei und zeig dein Talent – Spaß
garantiert!

Treffpunkt:

R 204

Was wird benötigt:

Bürsten und Kämme
Haarklammern
Spangen und alles was glitzert



SCHMUCK GESTALTEN

Projektnummer: 21

Leiter: Fr. Doth & Fr. Strehl Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Spaß am Basteln

Projektbeschreibung:

Werde kreativ und gestalte deinen eigenen Schmuck! Ob
Armbänder, Ketten oder Ohrringe – mit verschiedenen
Materialien und Techniken entstehen echte Unikate. Deiner
Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Am Ende nimmst du deine
Lieblingsstücke natürlich mit nach Hause!

Treffpunkt:

R 2.03

Was wird benötigt:



RETTUNGSSCHWIMMER

Projektnummer: 22

Leiter: Hr. Lochschmidt & 
              Fr. Bausback Langzeitprojekt: Mo-Do

Teilnahmevoraussetzung:

Sichere
Schwimmkenntnisse
besondere
Sozialkompetenz

Eigene Anreise

Projektbeschreibung:

Werde Rettungsschwimmer und lerne, wie du in Notfällen
schnell und sicher helfen kannst. An den Projekttagen trainierst
du wichtige Rettungstechniken und stärkst deine Fitness.
Erlebe spannende Praxisübungen und arbeite im Team für
mehr Sicherheit am Wasser. Mach mit und werde zum Helden
des Alltags!

Treffpunkt:

Schwimmbad
Bestenheid

Was wird benötigt:

Badebekleidung
Handtuch
Trinkflasche
Sonnencreme
Schwimmbrille (optional)

 



FLEDERMÄUSE BEOBACHTEN

Projektnummer: Zusatzprojekt 

Leiter: Hr. Scheurich/ NABU Zusatzprojekt: Do

Hinweis:

Dies ist ein Zusatzprojekt.
Vormittags besuchst du ein
Kurz- oder Langzeitprojekt.

Eigene Anreise

Projektbeschreibung:

Entdecke die geheimnisvolle Welt der Fledermäuse – mitten im
alten Eisenbahntunnel in Kreuzwertheim! Gemeinsam
beobachten wir die faszinierenden Nachttiere in ihrer
natürlichen Umgebung. Mit speziellen Detektoren machen wir
ihre Rufe hörbar und lernen Spannendes über ihr Verhalten. Wir
machen Wissenschaft lebendig!

Treffpunkt:

Bahnhofstraße/
Kreuzwertheim
Parkplatz am
Himmelreich
21.00 Uhr!!! 

Was wird benötigt:

Festes Schuhwerk, 
Kleidung entsprechend
dem Wetter, 
Taschenlampe


